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PROPOSITOS

Presentar a los estudiantes el método algoritmico de resolucion de problemas.

Presentar a los estudiantes del método Programacion Orientada a Objetos como técnica de desarrollo de
programas.

Facilitar la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de destrezas en el uso adecuado de técnicas de
Programacién.

Propiciar el desarrollo de la capacidad de abstraccion y generalizacion, asi como también la formacién de un

individuo analitico, reflexivo y metddico.

OBJETIVOS GENERALES

Los objetivos de la asignatura se concretan en el logro, por parte de los alumnos de las siguientes conductas:

1.

Mediante el uso de las técnicas de desarrollo de algoritmos, disefiar correctamente programas informaticos para
planteamientos con requerimientos de actualidad.

Utilizando las técnicas estructuradas, elaborar programas en Turbo Pascal, para requerimientos de aplicacion
cotidiana.

Utilizando la técnica de Programacion Orientada a Objeto, elaborar programas en Turbo Pascal y Lenguaje C++,
para requerimientos de aplicacion cotidiana.

Mediante el uso de la abstraccion,. Identificar los elementos requeridos en un problema para ser automatizados

mediante un programa informatico.


Zara
OBJETIVOS GENERALES


5. Disenar estructuras de datos eficientes segun los problemas planteados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Identificar los elementos basicos del Lenguaje Turbo Pascal necesario para la elaboracion de un programa
- Identificar los elementos basicos del Lenguaje C++ necesario para la elaboracion de un programa

- Desarrollar programas con la técnica de programacion estructurada, construyendo modulos que apliquen correctamente el
uso de subprogramas.

- Desarrollar programas para el tratamiento de informacién en archivos de datos secuenciales

- Desarrollar programas para el tratamiento de informacién en archivos de datos de acceso directo.

- Desarrollar mediante la programacion Orientada a Objetos, programas de aplicaciéon con cédigo reutilizable.
- Desarrollar programas para el tratamiento de informacién en archivos de datos de acceso secuencial.

- Desarrollar programas para el tratamiento de informacién en archivos de datos de acceso directo.

- Disefar estructuras de datos eficientes utilizando la técnica: asignacién dinamica de memoria.



5. Disenar estructuras de datos eficientes segun los problemas planteados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Identificar los elementos basicos del Lenguaje Turbo Pascal necesario para la elaboracion de un programa
- Identificar los elementos basicos del Lenguaje C++ necesario para la elaboracién de un programa

- Desarrollar programas con la técnica de programacién estructurada, construyendo mddulos que apliquen correctamente el uso de
subprogramas.

- Desarrollar programas para el tratamiento de informacion en archivos de datos secuenciales

- Desarrollar programas para el tratamiento de informacion en archivos de datos de acceso directo.

- Desarrollar mediante la programacién Orientada a Objetos, programas de aplicacién con cédigo reutilizable.
- Desarrollar programas para el tratamiento de informacion en archivos de datos de acceso secuencial.

- Desarrollar programas para el tratamiento de informacion en archivos de datos de acceso directo.

- Disenar estructuras de datos eficientes utilizando la técnica: asignacién dinamica de memoria.



Unidad I: Programacion Estructurada.

OBJETIVO N° 1: Desarrollar programas con la técnica de programacién estructurada, construyendo modulos que
apliquen correctamente el uso de Subprogramas.

ACTIVIDADES DEL ACTIVIDADES DE LOS | ACTIVIDADES DE
CONTENIDO SEMANA PROFESOR ALUMNOS EVALUACION
v" Definicién de Procedimientos. 1 v" Exposicién del Profesor | v Lecturas Previas v Formativa.
v' Paso de Parametros por valor y v Ejercicios en clase con| v' Elaboracion de| v' Sumativa
por referencia. 1 e, S e
v Definicién de funciones participacion de los Ejercicios individuales
v" Construccion de funciones de alumnos. y en grupo.
validacion de  Cadenas de 2 v' Asignaciones v" Elaboracion de
Caracteres. Periodicas rogramas en el
v Disefio de Diagramas Jerarquicos. 2 ' Prog
computador (practicas
v" Construcciéon de Programas con el 3 P ® )
uso de mentus de opciones
v Construccioén de Subprogramas de 3
aplicacion general
RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: VALOR DE LA
Material Didactico ;
EVALUACION
BIBLIOGRAFIA: PESO:
Revisar pagina de bibliografia .
PONDERACION:




Unidad I: Programacion Estructurada.

OBJETIVO N° 2:

programa.

Identificar los elementos basicos del Lenguaje Turbo Pascal necesarios para la elaboracion de un

CONTENIDO

SEMANA

ACTIVIDADES DEL

ACTIVIDADES DE LOS

ACTIVIDADES DE

PROFESOR

ALUMNOS

EVALUACION

v" Estructura base de un programa en

Turbo Pascal. 4
v" Declaracion de Variables,
constantes, etiquetas, tipos de 4
datos.
v' Definicion de  Subprogramas, 4
Procedimientos y Funciones.
v' Estructuras de Control. 4
v" Definicién de Objetos. 4

v" Exposicion del Profesor

v" Ejercicios en clase con
participacion de los
alumnos.

v' Asignaciones

Periodicas.

v’ Lecturas Previas
v" Investigacion
Bibliografica por

equipos.

v" Formativa.

v" Sumativa

RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE:

) L. VALOR DE LA
Material Didactico P
EVALUACION
BIBLIOGRAFIA: PESO:

Revisar pagina de bibliografia

PONDERACION:




Unidad ll: Técnicas de Programacion

OBJETIVO N° 2: Desarrollar programas para el tratamiento de informacién en archivos de datos de acceso directo .

Revisar pagina de bibliografia

coxtivpo | suaa | ACTRIDADES el [ ACTIVIBADES e 105 | ACTIVIDADES b
Definicion de Archivos de datos v’ Exposicion del Profesor | v Lecturas Previas y/ o| v' Formativa.
de acceso directo. 7 v" Ejercicios en clase con complementarias v" Sumativa
Apertura y Cierre de archivos de participaciéon de los| v' Elaboracion de| v Prueba Escrita
datos. 7 alumnos. ejercicios individuales y
Operaciones de entrada y salida v Asignaciones en grupo.
de archivos de acceso directo. ! Periodicas. v’ Discusion  de  los
Operaciones de actualizacion de v’ Interrogatorio a los resultados e
archivos. 8 Alumnos interpretacion
Desarrollar programas para la definitiva.
actualizacion de archivos
utilizando el método de matching s
record
RECURSQS PARA EL APRENDIZAJE: VALOR DE LA
Material Didactico EVALUACION
BIBLIOGRAFIA: PESO:

PONDERACION:




Unidad lll: Estructuras de Dato.

OBJETIVO N° 1: Desarrollar programas para el tratamiento de informacién en archivos de datos de acceso directo .

coxtivpo | suava | ACTRIDADES el [ ACTIVIBADES e 105 | ACTIVIDADES B
Definicion y uso de variables tipo v’ Exposicion del Profesor | v Lecturas Previas y/ o| v' Formativa.
puntero. ’ v" Ejercicios en clase con complementarias v" Sumativa
Creacion de estructuras de datos participaciéon de los| v' Elaboracion de| -
tipo PILAS s alumnos. ejercicios individuales y
Creacion de estructura de datos v Asignaciones en grupo.
tipo COLAS. ? Periddicas. v" Elaboracion de
Creacion de estructuras de datos v’ Interrogatorio a los Programas en el
tipo LISTAS. 7 Alumnos computador
Elaboracion de programas donde
se aplique la técnica de asignacion 10

dinamica de memoria.

RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE:

Material Didactico VALOR DE I,JA
EVALUACION
BIBLIOGRAFIA: PESO:

Revisar pagina de bibliografia

PONDERACION:




Unidad lll: Estructuras de Dato.

OBJETIVO N° 2: Identificar los elementos basicos del lenguaje C++ necesarios para la elaboracién de un programa.

ACTIVIDADES DEL ACTIVIDADES DE LOS | ACTIVIDADES DE
CONTENIDO SEMANA PROFESOR ALUMNOS EVALUACION
v Estructura de un programa en 10 v Exposicion del Profesor | v Lecturas Previas y/ o| v' Formativa.
i ++ . . . . .
Leng‘uaje ¢ v" Ejercicios en clase con complementarias v' Sumativa
v" Archivos de cabeceras, 10
definiciones, includes. participaciéon de los| v' Elaboracion de
v" Declaracion de variables, alumnos. ejercicios individuales y
constantes, etiquetas, tipos de 10 ) )
datos. v' Asignaciones en grupo.
v" Definicion de  Subprogramas, 10 Periodicas. v" Elaboracion de
Procedimientos y Funciones. v Int tori 1 p 1
v Estructuras de Control 10 nterrogatorio a  los rogramas en e
v" Construccion de Proyectos. 10 Alumnos computador
v" Definicién de Objetos. 10
RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: VALOR DE LA
Material Didactico EVALUACION
BIBLIOGRAFIA: PESO:

Revisar pagina de bibliografia

PONDERACION:




Unidad lll: Estructuras de Dato.

OBJETIVO N° 3: Mediante la programaciéon Orientada a Objeto, desarrollar programas de

aplicacion con codigo

reutilizable.
ACTIVIDADES DEL ACTIVIDADES DE LOS | ACTIVIDADES DE
CONTENIDO SEMANA PROFESOR ALUMNOS EVALUACION
v Definicién de Objetos, concepto v" Exposicion del Profesor | v' Lecturas Previas y/ o| v' Formativa.
de  Herencia, Polimorfismo, 10 . ) .
., v Ejercicios en clase con complementarias v' Sumativa
Encapsulacion.
v' Elaboracion de Objetos basicos. 10 participacion de los| v' Elaboracion de| v Prueba Escrita.
. alumnos. ejercicios individuales y
v Construcciéon de Métodos. 10
: : v' Asignaciones en grupo.
v' Elaboracion de Clases de objetos, 10 o . _
herencia. Periddicas. v Discusiones de los
Elaboracion de Programas de v’ Interrogatorio a los resultados e
Aplicacion bajo la técnica de 10 ) .
programacion orientada a objetos. Alumnos Interpretacion
definitiva.

RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE:

) . VALOR DE LA
Material Didactico P
EVALUACION
BIBLIOGRAFIA: PESO:

Revisar pagina de bibliografia

PONDERACION:






